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Cocuklukta
Oyun
Gelisimi ve
Egitimi
On Kosul
Dersiler
Dersin Dili | Tiirkge
Dersin Tirii | Zorunlu
Dersi Veren
Dersin
Yardimcilari
Dersin 1. Ogrencilerin erken ¢ocukluk doneminde oyunun egitsel ve gelisimsel
Amaci degerinin farkina varmasini saglamak;
2. Oyunu, ¢ocugu tanima ve degerlendirmede ve etkili bir 0gretim
yontemi olarak kullanma becerisini gelistirmektir.
Dersin 1. Oyunun egitsel ve gelisimsel degerinin farkina varir.
Ogrenme - . . T
Ciktilart O"yunu gocugu tanima ve deger.le.n(‘hrm.eds: ve etkili bir 6gretim
yontemi olarak kullanma becerisini gelistirir.
Dersin Oyunun tanimi, oyunun énemi, oyunun ¢ocugun gelisimine paralel gelisimi,
Icerigi oyunun ¢ocugun gelisimiyle gecirdigi asamalar, oyunun toplumsal rolii,
oyunu etkileyen faktorler, oyunu tesvik etme yollari, davranig
bozukluklarinin oyun yoluyla teshisi.
Haftalar
1. Oyunun tanimy, ilgili kavramlar
2. Oyunun Onemi
3. Oyunun Tarihgesi
4. Oyunun ¢ocugun gelisimine etkisi
5. Oyun ve Ogrenme Iliskisi
6. Oyun Kuramlari
1. Oyun Asamalari
8. Ara Sinav
9. Oyunu Etkileyen Faktorler
10. Oyun Gozlemi
11. Oyun Gozlemi
12. Oyunun diizenlenmesi ve planlanmasi
13. Erken Cocukluk Déneminde Oyun Ornekleri
14. Erken Cocukluk Déneminde Oyun Ornekleri
15. Final
Genel Yeterlilikler
1. Cocuklarin yaslar ve gelisimlerine gore oyunlar1 6grenir.

N

Oyun planlamasini 6grenir.

3. Oyunun asamalar1 hakkinda bilgi sahibi olur ve bu durumu oyun olustururken goz
oniinde bulundurur.
4. Farkli donem ve iilkelerden oyun 6rnekleri hakkinda bilgi sahibi olur.
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Degerlendirme

Bu ders kapsaminda 1 ara sinav, 1 final ve ddevler yer alacaktir.

Ara Simav Etki: %30

Final Sinav Etki: %45

Odevler: %15

Yoklama: %10

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PCé6 PC7 PC8 PC9 PC10
OK1 5 4 5 5 5 4 4 1 5 4
OK2 5 4 5 5 5 4 4 1 5 4
OK: Ogrenme Kazanimlari PC: Program Ciktilari
Katki | 1 Cok Diisiik | 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi

Program Ciktilari ve ilgili

Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 [ Pc4 | PC5 [ PCe | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10
Erken 5 4 5 5 5 4 4 1 5

Cocuklukta Oyun
Gelisimi ve
Egitimi




